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บทท่ี 8 
 การโปรแกรมด้วยไมโครบิต 

Programming with Micro:bit 
 

บทนํา 

ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามามีบทบาทอย่างกว้างขวางต่อการดํารงชีวิตและการศึกษา การ

เรียนรู้ด้านวิทยาการคํานวณมิได้จํากัดอยู่เพียงการเขียนโปรแกรมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์เท่านั้น แต่ยัง

ครอบคลุมถึงการสั่งงานอุปกรณ์อัจฉริยะและระบบที่สามารถโต้ตอบกับสิ่งแวดล้อมได้จริง การเรียนรู้ใน

ลักษณะนี้ช่วยให้ผู้เรียนเห็นความเชื่อมโยงระหว่างแนวคิดเชิงนามธรรมของโปรแกรมกับผลลัพธ์ที่เกิดข้ึน

ในโลกจริง ทําให้การเรียนรู้มีความหมาย มีความท้าทาย และเอื้อต่อการพัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณ 

การแก้ปัญหา และความคิดสร้างสรรค์อย่างเป็นรูปธรรม 

ไมโครบิต (micro:bit) เป็นอุปกรณ์สมองกลฝังตัวขนาดเล็กที่ได้รับการออกแบบเพื่อการศึกษา

โดยเฉพาะ และได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในหลายประเทศ รวมถึงประเทศไทย เนื่องจากมีขนาด

กะทัดรัด ใช้งานง่าย ราคาเหมาะสม และรองรับการเขียนโปรแกรมได้ทั้งในรูปแบบบล็อกคําสั่งและ

ข้อความ ไมโครบิตช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้างชิ้นงานที่โต้ตอบกับแสง เสียง การเคลื่อนไหว อุณหภูมิ 

หรือการสัมผัสได้อย่างหลากหลาย จึงเป็นเครื่องมือสําคัญในการเชื่อมโยงการเรียนรู้ด้านการเขียน

โปรแกรมเข้ากับโลกจริง 

สําหรับนักศึกษาครู การเรียนรู้การโปรแกรมด้วยไมโครบิตมีความสําคัญในสองมิติสําคัญ มิติแรก 

คือ การเข้าใจหลักการทํางานของระบบสมองกลฝังตัว การเชื่อมโยงระหว่างฮาร์ดแวร์กับซอฟต์แวร์ และ

การออกแบบคําสั่งเพื่อควบคุมอุปกรณ์ มิติที่สอง คือ การสามารถนําไมโครบิตไปประยุกต์ใช้ในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้และสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาได้อย่างเหมาะสมกับผู้เรียนในระดับการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน การเข้าใจท้ังตัวอุปกรณ์และแนวทางการสอนจึงเป็นส่ิงจําเป็นสําหรับครูในยุคดิจิทัล 

บทนี้มุ่งอธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับไมโครบิตและระบบสมองกลฝังตัว องค์ประกอบและการ

ทํางานของบอร์ดไมโครบิต การเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครบิตเบื้องต้น การประยุกต์ใช้ไมโครบิตในการ

สร้างชิ้นงานและนวัตกรรมทางการศึกษา ตลอดจนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ไมโครบิต

สําหรับผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อให้นักศึกษาครูสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ทั้งใน

ด้านวิชาการและในด้านการออกแบบการเรียนรู้ 
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8.1 ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับไมโครบิตและระบบสมองกลฝังตัว 

ไมโครบิต (micro:bit) คือ บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ขนาดเล็กที่พัฒนาขึ้นเพื่อใช้เป็นเครื่องมือ

ทางการศึกษา โดยมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดพื้นฐานของการเขียนโปรแกรม การ

ทํางานของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหา ไมโครบิตมีขนาดเล็ก 

พกพาสะดวก ม ีอ ุปกรณ์อ ินพ ุตและเอาต ์พ ุตพ ื ้นฐานติดต ั ้ งอย ู ่บนบอร ์ด และสามารถเข ียน

โปรแกรมควบคุมได้ง่าย จึงเหมาะกับการนําไปใช้ในช้ันเรียนต้ังแต่ระดับประถมศึกษาจนถึงมัธยมศึกษา 

ไมโครบิตเป็นตัวอย่างของระบบสมองกลฝังตัว (Embedded System) ซึ ่งหมายถึง ระบบ

คอมพิวเตอร์ขนาดเล็กที่ถูกฝังอยู่ในอุปกรณ์เพื่อควบคุมการทํางานเฉพาะอย่าง ระบบสมองกลฝังตัวพบ

ได้ทั่วไปในชีวิตประจําวัน เช่น เครื่องซักผ้า เตาไมโครเวฟ เครื่องปรับอากาศ รถยนต์ สมาร์ตวอทช์ หรือ

อุปกรณ์อัตโนมัติต่าง ๆ จุดเด่นของระบบสมองกลฝังตัวคือ การออกแบบให้ทํางานเฉพาะด้าน มี

ประสิทธิภาพ ใช้พลังงานไม่มาก และสามารถตอบสนองต่อสัญญาณจากส่ิงแวดล้อมได้อย่างรวดเร็ว 

ในเชิงแนวคิด การทํางานของระบบสมองกลฝังตัวมักอธิบายผ่านกระบวนการพื้นฐาน 3 ส่วน 

ได้แก่ การรับข้อมูล (Input) การประมวลผล (Process) และการแสดงผลหรือสั ่งงาน (Output) 

ตัวอย่างเช่น หากไมโครบิตรับค่าจากปุ่มกดหรือเซนเซอร์ แล้วนําข้อมูลไปประมวลผลตามคําสั่งที่เขียนไว้ 

จากนั้นแสดงผลผ่านไฟ LED หรือส่งสัญญาณเสียงออกมา กระบวนการดังกล่าวสะท้อนหลักการทํางาน

พ้ืนฐานของระบบสมองกลฝังตัวอย่างชัดเจน 

ไมโครบิตมีความเหมาะสมอย่างยิ่งต่อการเรียนรู้วิทยาการคํานวณ เพราะช่วยให้ผู้เรียนเชื่อมโยง

การเขียนโปรแกรมกับการทํางานจริงของอุปกรณ์ ผู้เรียนมิได้เพียงเห็นผลลัพธ์บนหน้าจอ แต่สามารถ

สังเกตการตอบสนองของอุปกรณ์ เช่น การติดของไฟ LED การแสดงตัวอักษร การตรวจจับการเอียง การ

วัดอุณหภูมิ หรือการสื่อสารกับอุปกรณ์อื่น สิ่งเหล่านี้ช่วยให้แนวคิดเรื่องอัลกอริทึม ตัวแปร เหตุการณ์ 

เง่ือนไข และการทําซ้ํา กลายเป็นส่ิงท่ีสัมผัสได้จริง 

สําหรับนักศึกษาครู การเรียนรู้ไมโครบิตช่วยเปิดมุมมองใหม่ของการจัดการเรียนรู้วิทยาการ

คํานวณ กล่าวคือ การสอนเขียนโปรแกรมไม่จําเป็นต้องจํากัดอยู่แค่การสร้างภาพเคลื่อนไหวหรือเกมบน

หน้าจอเท่านั้น แต่สามารถพัฒนาไปสู่การสร้างชิ้นงานที่มีปฏิสัมพันธ์กับโลกจริง เช่น เคร่ืองนับก้าว เกม

ตอบสนองต่อการเอียง ระบบเตือนภัยอย่างง่าย หรือสื่อการเรียนรู้เชิงโต้ตอบ ซึ่งล้วนช่วยให้ผู้เรียนเกิด

ความสนใจและเข้าใจการทํางานของเทคโนโลยีอย่างลึกซ้ึงมากข้ึน 
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กล่าวโดยสรุป ไมโครบิตเป็นเครื่องมือทางการศึกษาที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจทั้งการเขียนโปรแกรมและการ

ทํางานของระบบสมองกลฝังตัวอย่างเป็นรูปธรรม เป็นสะพานเชื่อมสําคัญระหว่างแนวคิดเชิงคํานวณกับ

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตจริง 

 

8.2 องค์ประกอบและการทํางานของบอร์ดไมโครบิต 

การทําความเข้าใจองค์ประกอบของบอร์ดไมโครบิตเป็นพ้ืนฐานสําคัญสําหรับการเขียนโปรแกรม

และการสร้างชิ้นงาน เนื่องจากผู้เรียนจําเป็นต้องรู้ว่าอุปกรณ์แต่ละส่วนทําหน้าที่อะไร และสามารถ

นําไปใช้ในการออกแบบกิจกรรมหรือโครงงานได้อย่างไร บอร์ดไมโครบิตถูกออกแบบให้มีส่วนประกอบท่ี

เหมาะสมกับการเรียนรู้ในระดับเริ่มต้น แต่ก็มีศักยภาพเพียงพอสําหรับการพัฒนาชิ้นงานที่สร้างสรรค์

และหลากหลาย 

 
 

องค์ประกอบสําคัญของบอร์ดไมโครบิตสามารถอธิบายได้ดังน้ี 

8.2.1 ไฟ LED แบบตาราง 5x5 

ไมโครบิตมีไฟ LED จํานวน 25 ดวง จัดเรียงในรูปแบบตาราง 5x5 ซึ่งใช้สําหรับแสดงผลในรูป

ของตัวอักษร ตัวเลข รูปภาพ ไอคอน หรือแอนิเมชันอย่างง่าย ไฟ LED เป็นส่วนสําคัญที่ช่วยให้ผู้เรียน

เห็นผลลัพธ์ของโปรแกรมได้ทันที เช่น การแสดงรูปหัวใจ การนับเลข หรือการแสดงข้อความเล่ือน 
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8.2.2 ปุ่มกด A และ B 

บอร์ดไมโครบิตมีปุ่มกด 2 ปุ่มหลัก คือ ปุ่ม A และปุ่ม B ซึ่งสามารถใช้เป็นอินพุตให้ผู้เรียน

ออกแบบกิจกรรมหรือโปรแกรมโต้ตอบได้ เช่น เมื่อกดปุ่ม A ให้แสดงตัวเลข เมื่อกดปุ่ม B ให้เปลี่ยน

รูปภาพ หรือเมื่อกดพร้อมกันให้เริ่มเกม ปุ่มกดเหล่านี้ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดเรื่องเหตุการณ์และการ

ตอบสนองของโปรแกรม 
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8.2.3 เซนเซอร์และอุปกรณ์ตรวจจับ 

ไมโครบิตมีเซนเซอร์หลายประเภทในตัว เช่น เซนเซอร์ตรวจจับความเร่ง (Accelerometer) 

เซนเซอร์ตรวจจับสนามแม่เหล็ก (Compass) และเซนเซอร์วัดอุณหภูมิหรือแสงในบางฟังก์ชันของระบบ 

เซนเซอร์เหล่านี้ช่วยให้ไมโครบิตสามารถรับข้อมูลจากสิ่งแวดล้อมและตอบสนองได้ เช่น ตรวจจับการ

เอียง การเขย่า หรือการหันทิศทาง 

 
 

8.2.4 ข้ัวต่อและพอร์ตเช่ือมต่อ 

ไมโครบิตมีขั้วต่อสําหรับเชื่อมต่อกับอุปกรณ์ภายนอก เช่น สายไฟ เซนเซอร์เพิ่มเติม หลอดไฟ 

มอเตอร์ หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อื่น ๆ การมีขั้วต่อเหล่านี้ทําให้ผู้เรียนสามารถขยายศักยภาพของไม

โครบิตจากการใช้งานพ้ืนฐานไปสู่การสร้างโครงงานเชิงประดิษฐ์ท่ีซับซ้อนข้ึน 
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8.2.5 หน่วยประมวลผลและระบบส่ือสาร 

ภายในบอร์ดไมโครบิตมีไมโครคอนโทรลเลอร์ทําหน้าที่เป็นหน่วยประมวลผลหลักของอุปกรณ์ 

คอยรับข้อมูล ประมวลผลตามโปรแกรม และสั่งงานส่วนต่าง ๆ ของบอร์ด นอกจากนี้ ไมโครบิตยัง

สามารถสื่อสารกับอุปกรณ์อื่นผ่านเทคโนโลยี เช่น Bluetooth หรือการส่งสัญญาณวิทยุอย่างง่าย ซึ่งช่วย

เปิดโอกาสให้เกิดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างอุปกรณ์หลายช้ิน 

ในด้านการทํางานของบอร์ดไมโครบิต สามารถอธิบายตามหลัก Input–Process–Output ได้

อย่างชัดเจน กล่าวคือ อุปกรณ์รับข้อมูลจากปุ่มกดหรือเซนเซอร์ จากนั้นหน่วยประมวลผลจะทํางานตาม

โปรแกรมที่ผู้เรียนเขียนไว้ และส่งผลลัพธ์ออกทางไฟ LED เสียง หรืออุปกรณ์ภายนอก การเข้าใจวงจร

การทํางานเช่นน้ีจะช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นภาพรวมของระบบและเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างฮาร์ดแวร์กับ

ซอฟต์แวร์ 

สําหรับนักศึกษาครู การเข้าใจองค์ประกอบของไมโครบิตมีความสําคัญอย่างยิ่ง เพราะจะช่วยให้

สามารถออกแบบกิจกรรมที ่ใช้ศักยภาพของบอร์ดได้อย่างเหมาะสม เช่น หากต้องการสอนเรื ่อง

เหตุการณ์อาจเน้นใช้ปุ ่มกด หากต้องการสอนเรื่องข้อมูลจากสิ่งแวดล้อมอาจใช้เซนเซอร์ หรือหาก

ต้องการสร้างสื่อแสดงผลอย่างง่ายอาจใช้ไฟ LED และเสียง การรู้จักส่วนประกอบของบอร์ดอย่างเป็น

ระบบจึงเป็นพ้ืนฐานสําคัญของการจัดการเรียนรู้ด้วยไมโครบิต 

กล่าวโดยสรุป บอร์ดไมโครบิตประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ ที่ออกแบบมาเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้

ด้านการเขียนโปรแกรมและระบบสมองกลฝังตัวอย่างเป็นรูปธรรม การเข้าใจองค์ประกอบเหล่านี้จะช่วย

ให้ผู้เรียนและครูสามารถใช้งานไมโครบิตได้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์ 

 

8.3 การเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครบิตเบ้ืองต้น 

การเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครบิตเบื้องต้นเป็นขั้นตอนสําคัญที่ช่วยให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้

ด้านวิทยาการคํานวณกับการทํางานของอุปกรณ์จริง โดยทั่วไป ผู้เรียนสามารถเขียนโปรแกรมไมโครบิต

ผ่านแพลตฟอร์มที่ใช้งานง่าย เช่น Microsoft MakeCode ซึ่งรองรับทั้งการเขียนโปรแกรมแบบบล็อก

คําสั่งและแบบข้อความ สําหรับผู้เริ่มต้น การเขียนด้วยบล็อกคําสั่งมีความเหมาะสมอย่างยิ่ง เพราะช่วย

ลดความซับซ้อนด้านไวยากรณ์และเปิดโอกาสให้มุ่งเน้นท่ีตรรกะของการควบคุมอุปกรณ์เป็นหลัก 

แนวคิดพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมไมโครบิตประกอบด้วยการกําหนดเหตุการณ์ การสั่งงาน

อุปกรณ์ การใช้เงื่อนไข การทําซํ้า และการรับข้อมูลจากเซนเซอร์หรือปุ่มกด โปรแกรมเบื้องต้นมักเร่ิม

จากคําสั่งง่าย ๆ เช่น แสดงรูปหัวใจบนไฟ LED เมื่อเริ่มต้นโปรแกรม แสดงข้อความเมื่อกดปุ่ม A หรือ
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เปิดไฟแสดงผลเมื่อเขย่าอุปกรณ์ กิจกรรมเหล่านี้ช่วยให้ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์ระหว่างคําสั่งกับผลลัพธ์

อย่างชัดเจน 

ตัวอย่างพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมไมโครบิต ได้แก่ 

1) การแสดงข้อความหรือภาพบน LED 

ผู้เรียนสามารถใช้คําส่ังให้ไมโครบิตแสดงตัวเลข ตัวอักษร หรือรูปภาพ เช่น แสดงคําว่า 

“HELLO” หรือแสดงรูปหัวใจ ซ่ึงช่วยให้เข้าใจการส่ังงานเอาต์พุตอย่างง่าย 

2) การใช้ปุ่มกดเพ่ือส่ังงาน 

ผู้เรียนสามารถกําหนดว่า เม่ือกดปุ่ม A ให้แสดงเลข 1 และเม่ือกดปุ่ม B ให้แสดงเลข 2 

กิจกรรมเช่นน้ีช่วยให้เข้าใจแนวคิดเร่ืองเหตุการณ์ (Event) และการโต้ตอบระหว่างผู้ใช้กับ

อุปกรณ์ 

3) การใช้คําส่ังทําซ้ํา 

ผู้เรียนสามารถสร้างคําส่ังให้ไฟ LED กระพริบซ้ํา ๆ หรือให้แสดงภาพเคล่ือนไหวอย่างต่อเน่ือง 

ซ่ึงช่วยให้เข้าใจแนวคิดเร่ืองลูปและการควบคุมการทํางานท่ีเกิดข้ึนต่อเน่ือง 

4) การใช้เง่ือนไข 

ผู้เรียนอาจสร้างโปรแกรมให้แสดงข้อความต่างกันเม่ืออุณหภูมิสูงหรือต่ํากว่าค่าท่ีกําหนด หรือ

ให้แสดงรูปภาพต่างกันเม่ืออุปกรณ์ถูกเอียงไปคนละด้าน การเรียนรู้เช่นน้ีช่วยพัฒนาทักษะการ

ตัดสินใจและการตอบสนองต่อข้อมูลจากส่ิงแวดล้อม 

5) การใช้ตัวแปรอย่างง่าย 

ผู้เรียนสามารถสร้างตัวแปรเพ่ือเก็บข้อมูล เช่น คะแนน จํานวนคร้ัง หรือค่าท่ีใช้ในการนับ การ

ใช้ตัวแปรช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจว่าข้อมูลสามารถถูกเก็บและเปล่ียนแปลงระหว่างการทํางานของ

โปรแกรมได้ 

 

ในกระบวนการเรียนรู้ การทดลองเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครบิตควรมาพร้อมกับการทดสอบ

และการสะท้อนผล ผู้เรียนควรได้สังเกตว่าคําสั่งที่เขียนส่งผลอย่างไรต่อการทํางานของอุปกรณ์ และหาก

โปรแกรมไม่ทํางานตามที่คาดไว้ ควรตรวจสอบที่จุดใดบ้าง เช่น เหตุการณ์ไม่ตรง คําสั่งซ้อนกันผิดลําดับ 

หรือเง่ือนไขไม่ครอบคลุม กระบวนการน้ีจะช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและการคิดเชิงระบบ 

สําหรับนักศึกษาครู การเขียนโปรแกรมไมโครบิตเบื้องต้นควรถูกมองทั้งในฐานะทักษะทาง

เทคนิคและในฐานะเครื ่องมือสําหรับการออกแบบการเรียนรู ้ กล่าวคือ นักศึกษาครูควรฝึกคิดว่า 
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โปรแกรมอย่างง่ายที่เขียนขึ้นนั้นสามารถนําไปใช้เป็นกิจกรรมในชั้นเรียนได้อย่างไร เช่น ใช้สอนเรื่อง

เหตุการณ์ ใช้สอนเร่ืองข้อมูลจากเซนเซอร์ หรือใช้เป็นส่ือสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนสนใจการเขียนโปรแกรม

มากข้ึน 

กล่าวโดยสรุป การเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครบิตเบื้องต้นเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ที่ช่วย

ให้ผู้เรียนเห็นผลของการเขียนโปรแกรมในโลกจริงอย่างเป็นรูปธรรม และเป็นพื้นฐานสําคัญในการต่อ

ยอดไปสู่การสร้างช้ินงานและนวัตกรรมท่ีซับซ้อนย่ิงข้ึน 

 

8.4 การประยุกต์ใช้ไมโครบิตในการสร้างช้ินงานและนวัตกรรมทางการศึกษา 

ไมโครบิตเป็นเครื่องมือที่มีศักยภาพสูงในการนําไปสร้างชิ้นงานและนวัตกรรมทางการศึกษา 

เนื่องจากสามารถเชื่อมโยงการเขียนโปรแกรมกับการทํางานของอุปกรณ์จริงได้อย่างหลากหลาย ผู้เรียน

จึงไม่เพียงแต่เรียนรู้วิธีสั่งงานอุปกรณ์ แต่ยังสามารถออกแบบและสร้างผลงานที่ตอบโจทย์การเรียนรู้ 

การแก้ปัญหา หรือการสร้างประสบการณ์ใหม่ในช้ันเรียนได้อย่างสร้างสรรค์ 

การประยุกต์ใช้ไมโครบิตในการสร้างช้ินงานสามารถทําได้หลายรูปแบบ เช่น 

1) ส่ือการเรียนรู้เชิงโต้ตอบ 

ไมโครบิตสามารถใช้สร้างส่ือท่ีผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ได้ เช่น ป้ายคําศัพท์ท่ีกดแล้วแสดงคําตอบ 

เกมตอบคําถามอย่างง่าย หรือส่ือแสดงภาพและเสียงประกอบการเรียนรู้ ส่ือประเภทน้ีช่วยเพ่ิม

ความน่าสนใจและทําให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากข้ึน 

2) เกมหรือกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ 

ผู้เรียนสามารถใช้ไมโครบิตสร้างเกมตอบสนองต่อการกดปุ่ม การเอียง หรือการเขย่า เช่น เกม

นับคะแนน เกมทดสอบปฏิกิริยาตอบสนอง หรือเกมความรู้ในรายวิชาต่าง ๆ กิจกรรมลักษณะน้ี

ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านการเล่นและกระตุ้นแรงจูงใจของผู้เรียน 

3) โครงงานด้านส่ิงแวดล้อมและวิทยาศาสตร์ 

ไมโครบิตสามารถใช้ร่วมกับเซนเซอร์เพ่ือตรวจวัดข้อมูลจากส่ิงแวดล้อม เช่น อุณหภูมิ แสง หรือ

การเคล่ือนไหว ทําให้สามารถนําไปสร้างโครงงานด้านวิทยาศาสตร์หรือส่ิงแวดล้อม เช่น 

เคร่ืองวัดอุณหภูมิอย่างง่าย ระบบเตือนเม่ือแสงน้อย หรือเคร่ืองนับก้าวเดิน 

4) นวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหาในช้ันเรียนหรือชีวิตประจําวัน 

ผู้เรียนสามารถออกแบบช้ินงานท่ีตอบโจทย์ปัญหาจริง เช่น เคร่ืองเตือนเวลาเข้าแถว ป้ายแจ้ง
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เตือนระดับเสียงในห้องเรียน หรืออุปกรณ์เตือนการลืมส่ิงของ การสร้างช้ินงานเช่นน้ีช่วยให้

ผู้เรียนเห็นคุณค่าของการเขียนโปรแกรมในฐานะเคร่ืองมือแก้ปัญหา 

 

ในบริบททางการศึกษา การใช้ไมโครบิตสร้างชิ้นงานมิได้มีเป้าหมายเพียงเพื่อให้ได้ผลงานท่ี

น่าสนใจเท่านั้น แต่ยังมีคุณค่าในเชิงกระบวนการเรียนรู้ เพราะผู้เรียนต้องผ่านขั้นตอนของการวิเคราะห์

ปัญหา การออกแบบแนวทางแก้ไข การเลือกใช้ส่วนประกอบของอุปกรณ์ การเขียนโปรแกรม การ

ทดสอบ และการปรับปรุงผลงาน กระบวนการเช่นนี้ช่วยพัฒนาทักษะหลายด้านพร้อมกัน ทั้งการคิดเชิง

คํานวณ การออกแบบเชิงวิศวกรรม ความคิดสร้างสรรค์ การทํางานร่วมกัน และความรับผิดชอบต่อ

ผลงาน 

สําหรับนักศึกษาครู การเรียนรู้การประยุกต์ใช้ไมโครบิตในการสร้างชิ้นงานมีความสําคัญมาก 

เพราะช่วยให้สามารถมองเห็นศักยภาพของไมโครบิตในการบูรณาการกับรายวิชาอื่น เช่น คณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ หรือการงานอาชีพ นอกจากน้ี ยังช่วยให้สามารถออกแบบกิจกรรม

ที่มีลักษณะเป็นโครงงานหรือการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการจัดการเรียนรู้ใน

ศตวรรษท่ี 21 

กล่าวโดยสรุป การประยุกต์ใช้ไมโครบิตในการสร้างชิ้นงานและนวัตกรรมทางการศึกษาเป็น

แนวทางที่ช่วยเปลี่ยนการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมจากการฝึกคําสั่งไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานที่มี

ความหมาย ช่วยให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาและสร้างประโยชน์ในบริบทจริง 

 

8.5 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ไมโครบิตสําหรับผู้เรียนในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ไมโครบิตสําหรับผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

ควรคํานึงถึงพัฒนาการของผู้เรียน ความพร้อมด้านอุปกรณ์ เวลาเรียน และจุดประสงค์ของบทเรียนเป็น

สําคัญ แม้ไมโครบิตจะเป็นอุปกรณ์ที่ทรงพลัง แต่การทําให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างแท้จริงจําเป็นต้อง

อาศัยกิจกรรมที่เชื ่อมโยงกับชีวิตจริง เหมาะกับวัย และเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติอย่างมี

ความหมาย 

หลักการสําคัญประการแรก คือ ควรเริ่มจากกิจกรรมง่าย ๆ ที่ผู้เรียนเห็นผลได้รวดเร็ว เช่น การ

แสดงรูปภาพบนไฟ LED การใช้ปุ่ม A และ B เพื่อเปลี่ยนผลลัพธ์ หรือการให้ไมโครบิตแสดงข้อความเม่ือ

เขย่าอุปกรณ์ กิจกรรมลักษณะนี้ช่วยสร้างความมั่นใจและทําให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกกับการเขียนโปรแกรม

ต้ังแต่เร่ิมต้น 
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หลักการประการที่สอง คือ ควรค่อย ๆ พัฒนาความซับซ้อนของกิจกรรมจากการใช้คําส่ัง

พื้นฐานไปสู่การใช้เงื่อนไข การทําซํ้า ตัวแปร และเซนเซอร์ เช่น เริ่มจากการสั่งแสดงรูปภาพ ต่อด้วยการ

สร้างเกมกดปุ่มอย่างง่าย จากนั้นจึงพัฒนาไปสู่กิจกรรมที่ใช้ข้อมูลจากการเอียงหรือการวัดอุณหภูมิ การ

จัดลําดับเช่นน้ีจะช่วยลดความสับสนและทําให้ผู้เรียนสร้างความเข้าใจได้เป็นข้ันตอน 

หลักการประการที่สาม คือ ควรเชื่อมโยงกิจกรรมกับปัญหาหรือบริบทจริง เช่น การสร้างเครื่อง

เตือนเสียงดังในห้องเรียน การสร้างป้ายแจ้งเตือนอุณหภูมิ หรือการทําเกมคําศัพท์ กิจกรรมที ่มี

ความหมายต่อชีวิตจริงจะช่วยให้ผู ้เรียนเห็นว่าไมโครบิตไม่ใช่เพียงอุปกรณ์สําหรับทดลอง แต่เป็น

เคร่ืองมือสําหรับการสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา 

ในระดับประถมศึกษา กิจกรรมควรมีลักษณะเรียบง่าย ใช้เวลาสั้น เน้นการมองเห็นผลลัพธ์

ชัดเจน และเชื่อมโยงกับสิ่งที่เด็กสนใจ เช่น การทําป้ายชื่อกระพริบ เกมกดปุ่มแสดงอารมณ์ หรือส่ือ

แสดงรูปสัตว์ การเรียนรู้ควรเน้นการสํารวจ ทดลอง และสนุกกับการค้นพบ 

ในระดับมัธยมศึกษา กิจกรรมสามารถซับซ้อนข้ึน เช่น การใช้ตัวแปรนับคะแนน การใช้เซนเซอร์

เอียงเพื่อควบคุมเกม การสร้างระบบแจ้งเตือนอย่างง่าย หรือการทําโครงงานขนาดเล็กที่บูรณาการกับ

รายวิชาอ่ืน การเรียนรู้ในระดับน้ีควรเปิดพ้ืนท่ีให้ผู้เรียนวางแผน แก้ปัญหา และทํางานร่วมกันมากข้ึน 

สําหรับนักศึกษาครู การออกแบบกิจกรรมด้วยไมโครบิตควรเชื่อมโยงกับการจัดทําแผนการ

จัดการเรียนรู้ เช่น การกําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ การเลือกสื่อและอุปกรณ์ การเขียนขั้นตอนกิจกรรม 

การเตรียมคําถามกระตุ้นการคิด และการกําหนดวิธีประเมินผลที่ครอบคลุมทั้งความรู้ ทักษะ และผลงาน

ของผู้เรียน ครูควรคํานึงด้วยว่า การใช้อุปกรณ์จริงในห้องเรียนอาจมีข้อจํากัด เช่น จํานวนอุปกรณ์ไม่

เพียงพอ เวลาเรียนจํากัด หรือพื้นฐานของผู้เรียนไม่เท่ากัน จึงควรออกแบบกิจกรรมให้ยืดหยุ่นและ

เหมาะสมกับบริบท 

ในด้านการประเมินผล ครูอาจใช้การประเมินจากการสังเกตการมีส่วนร่วม การตรวจโปรแกรม

หรือชิ้นงาน การให้ผู้เรียนอธิบายวิธีการทํางานของผลงาน และการใช้แบบสะท้อนคิดเพื่อดูว่าผู้เรียนได้

เรียนรู้อะไรและพบปัญหาใดบ้าง การประเมินลักษณะนี้ช่วยให้เห็นพัฒนาการของผู้เรียนอย่างรอบด้าน

มากกว่าการดูผลลัพธ์สุดท้ายเพียงอย่างเดียว 

กล่าวโดยสรุป การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ไมโครบิตควรมุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่าน

การลงมือทํา การทดลอง และการเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง โดยค่อย ๆ พัฒนาจากกิจกรรมพื้นฐาน

ไปสู่กิจกรรมสร้างสรรค์ที่ซับซ้อนขึ้น ทั้งนี้ นักศึกษาครูควรได้รับการฝึกให้สามารถออกแบบกิจกรรมท่ี

เหมาะสมกับวัยและบริบท เพ่ือให้ไมโครบิตเป็นเคร่ืองมือท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ได้อย่างแท้จริง 
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บทสรุปประจําบทท่ี 8 

ไมโครบิตเป็นเครื่องมือทางการศึกษาที่มีบทบาทสําคัญในการเชื่อมโยงการเรียนรู้ด้านการเขียน

โปรแกรมกับการทํางานของระบบสมองกลฝังตัวในโลกจริง ผู ้เรียนสามารถใช้ไมโครบิตเพื่อเรียนรู้

หลักการพื้นฐานของการรับข้อมูล การประมวลผล และการแสดงผล ตลอดจนการใช้เหตุการณ์ เงื่อนไข 

การทําซํ้า และตัวแปรในการควบคุมการทํางานของอุปกรณ์ บทนี้ได้อธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับไม

โครบิต องค์ประกอบของบอร์ด การเขียนโปรแกรมควบคุมเบื้องต้น การประยุกต์ใช้เพื่อสร้างชิ้นงานและ

นวัตกรรมทางการศึกษา รวมถึงแนวทางการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้สําหรับผู ้เรียนในระดับ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

สําหรับนักศึกษาครู การเรียนรู้ไมโครบิตมีความสําคัญท้ังในฐานะผู้เรียนวิทยาการคํานวณและใน

ฐานะผู้สอนในอนาคต เพราะไมโครบิตเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูสามารถออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมการ

คิดเชิงคํานวณ การแก้ปัญหา ความคิดสร้างสรรค์ และการลงมือปฏิบัติได้อย่างเป็นรูปธรรม เมื่อใช้

ร่วมกับการออกแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสม ไมโครบิตจะไม่เป็นเพียงอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ขนาดเล็ก แต่

จะเป็นส่ือสําคัญในการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมด้วยตนเอง 

 

คําถามท้ายบท 

1. จงอธิบายความหมายของไมโครบิตและระบบสมองกลฝังตัว พร้อมยกตัวอย่างอุปกรณ์ใน

ชีวิตประจําวัน 

2. เพราะเหตุใดไมโครบิตจึงเหมาะสําหรับใช้เป็นเครื่องมือทางการศึกษาในการเรียนรู้วิทยาการ

คํานวณ 

3. องค์ประกอบสําคัญของบอร์ดไมโครบิตมีอะไรบ้าง และแต่ละส่วนมีหน้าท่ีอย่างไร 

4. จงอธิบายหลักการทํางานของไมโครบิตตามแนวคิด Input–Process–Output 

5. การเขียนโปรแกรมควบคุมไมโครบิตเบ้ืองต้นควรเร่ิมจากแนวคิดใดบ้าง 

6. จงยกตัวอย่างช้ินงานหรือส่ือการเรียนรู้ท่ีสามารถสร้างได้ด้วยไมโครบิตอย่างน้อย 3 ตัวอย่าง 

7. การใช้ไมโครบิตสามารถช่วยส่งเสริมทักษะใดของผู้เรียนได้บ้าง 

8. หากท่านเป็นครูระดับประถมศึกษา ท่านจะออกแบบกิจกรรมไมโครบิตอย่างไรให้เหมาะกับวัย

ของผู้เรียน 

9. หากท่านเป็นครูระดับมัธยมศึกษา ท่านจะใช้ไมโครบิตบูรณาการกับรายวิชาอ่ืนอย่างไร 
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10. จงอธิบายบทบาทของไมโครบิตในการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาและการเรียนรู ้เชิง

สร้างสรรค์ 
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